HEART: A CIDADE ABAIXO - GUIA DO JOGADOR

Criando seu
Entranhador

Oito passos, uma escolha por pdgina. Leia as
opgodes, escolha ali mesmo e anote na Ficha
de Entranhador. Sem pressa: o Coragéo
espera.

Mestre Saveta
MESTRESAVETA.COM
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Ola, entranhadores! Este guia mostra o caminho para criar seu
personagem de Heart, uma escolha por pagina. Leia com calma
e escolha sem medo.

Aqui, personagem sofre, muda e ds vezes morre, e isso faz
parte da graca.

Nos vemos la embaixo. Mestre Saveta
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ANTES DE COMECAR

O caminho ate a mesa

Todo entranhador é trés escolhas: ancestralidade,
chamado e classe. O resto sai delas.

~—

l Ancestralidade
Drow, humano, elfir ou gnoll.

Chamado

A obsessdo que te puxa para baixo.

Classe
O que ainda te mantém vivo.

2
54
% Habilidades
5

Uma maior e trés menores.

Equipamento
Uma opgédo da sua classe.
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O caminho até a mesa

G Marcos
Dois para a primeira sessdo.

€ Perguntas ’
As do seu chamado; as de grupo, com a mesa.

8 Detalhes

Nome, aparéncia e retrato.

Deixe a Ficha de Entranhador aberta. O selo .
na ficha ao lado de cada escolha diz em que
campo anotar. Os passos acima e as cartas de
escolha sao links: é sé tocar. No rodapé, € volta
e proxima — segue.

As regras completas de cada classe e chamado
estdo no livro Heart: a Cidade Abaixo, da New
Order. Aqui vocé escolhe; la vocé aprofunda.
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Prefere comegar jogando? Peca ao seu mestre
um entranhador pronto. D4 para trocar por um
seu depois.

Um truque da mesa do Mestre Saveta: as
perguntas do chamado que envolvem outro
personagem rendem mais jogadas como
flashback na primeira sesséo do que
respondidas no papel.
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PASSO 1 DE 8

De onde vocé vem

Nenhuma das quatro muda as regras: a escolha é sé de
historia.

{ Pegue a que combina com a pessoa que vocé imaginou e
fuja da caricatura. Toque numa para ver os detalhes e os
nomes.

“ NA FICHA - ANCESTRALIDADE

Drow Humano Elfir Gnoll

’;“g © 0S 0ITO PASSOS



PASSO 1 - ANCESTRALIDADE

Drow

Sdo o povo mais numeroso em volta do Coracdo e vivem
em Pindculo sob o jugo dos elfir.

“~ NA FICHA - ANCESTRALIDADE

Como parecem: Elfos de pele e cabelos em tons
monocromaticos, como se tivessem saido de uma gravura
em preto, branco e cinza. Evitam o sol, ao qual sdo muito
sensiveis, e aparecem bem & vontade na penumbra.

Sdo o povo mais numeroso em volta do Coragdo e vivem em
Pinaculo sob o jugo dos elfir. Poderiam passar dos cem
anos, mas a vida la em cima faz poucos chegarem aos 50.
Muitos descem para fugir da Cidade Acima ou para ter,
enfim, algo seu; outros seguem mapas incompletos atrds da
Lua Abaixo, cansados da religido oficial. E sim: drows botam
ovos, de casca carnuda e do tamanho de um punho.

ﬁg‘ € 0S 0ITO PASSOS € AS ANCESTRALIDADES PROXIMA: HUMANO - 6




Drow

[
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deixou?

RESPONDA A UMA (~ NA FICHA - DE ONDE VOCE VEM

e Vocé nasceu na Cidade Acima e cumpriu a
serviddo: quatro anos de trabalho for¢ado para
os elfir. Que tarefa impuseram a vocé?

* Sua terra natal & a Cidade Abaixo. Onde mora
sua familia, e a quem ou a qué ela presta culto?

* Vocé veio de longe: do deserto de Aliquam, das |
encostas perigosas de Nujab ou do labirinto das
Nagbes Natais. Qual é sua terra, e por que a

Como se chamam: Francés antigo ou haitiano,
com uma ou outra letra trocada. Os marcados
com * sdo exemplos do livro.

NOI\'}ES . NA FICHA - NOME

MASCULINOS FEMININOS
Damon*® Therese*
Asseyon¥ Ypolita*
Toussen Livrade*
Evrart Ysoline
Jehain Gherlaine
Aubrec Mahaud
Dessalin Clervie

| Maurel Aloyse

Crestien Nanonne
Hyppolet Sevrinne

ﬁg CRIANDO SEU ENTRANHADOR
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PASSO 1 - ANCESTRALIDADE

Humano

Vieram das ilhas espalhadas pelos Reinos Orientais com
tecnologia obtida por engenharia reversa, e querem
vendé-la a quem der o maior lance.

“~ NA FICHA - ANCESTRALIDADE

Como parecem: Gente comum de vida curta e marcada por
doenca e ferimento, com cara de viajante, engenheiro ou

mercendrio. Os cardinatos, humanos nascidos ha geragées
no Coracgdo, ja ndo se parecem nada com os da superficie.
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Humano
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Vieram das ilhas espalhadas pelos Reinos
Orientais com tecnologia obtida por engenharia
reversa, e querem vendé-la a quem der o maior
lance. Carregam, com alguma razéo, a fama de
cavoucar a terra atras de reliquias antigas.
Foram eles que descobriram como processar o
pinacarvéo, o que fez disparar a fabricacdo de
armas. Com politica esperta, fortunas feitas
nessas descobertas e disposi¢cdo para qualquer
servico bem pago, ganharam uma cadeira no
Conselho, o 6rgéo que governa a Cidade Acima.
Para os elfos, vivem pouco e com intensidade:

morrem por volta dos 60, muitas vezes de doenca

ou ferimento.

|

CRIANDO SEU ENTRANHADOR HEART MESTRESAVETA.COM

RESPONDA A UMA

“ NA FICHA - DE ONDE VOCE VEM

Vocé chegou dos Reinos Orientais a Pindculo sem
nada além da roupa e de um sonho de aventura e
lucro. O que deu errado?

Uma escola de magia ou de engenharia reversa
expulsou vocé por ideias e praticas nada
ortodoxas. O que vocé aprontou?

Sua familia é cardinata ha trés geragées, e vocé
ja ndo lembra em nada um humano da superficie.
Que ideia errada as pessoas costumam ter a seu
respeito?

Como se chamam: Galés, cérnico e, por algum
motivo, grego. Os marcados com * sdo exemplos
do livro.

€ 0S 0ITO PASSOS
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Humano

NOMES (~ nA FICHA -

MASCULINOS FEMININOS
Josef+ Morwen
Dolwyn®* Eluned
Urwain® Angharad
Raffid* Rhosyn
Whent* Tamsin
Gwillam Demelza
Leandros Kerensa

| Cadoc Eirene
Petroc Xanthe
Theodoros Kallisto

ﬁg CRIANDO SEU ENTRANHADOR

HEART MESTRESAVETA.COM
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PASSO 1 - ANCESTRALIDADE

Elfir

Mandam na Cidade Acima e vivem num luxo exagerado em
Amaranto, seu paldcio congelado; Ia, governam com
crueldade e capricho, sé6 em beneficio préprio.

“~ NA FICHA - ANCESTRALIDADE

Como parecem: Figuras altissimas, de uma elegdncia quase
irreal. Na Cidade Acima cobrem o rosto com mdascaras para
que os inferiores ndo o vejam; no Coragdo, S 0s mais
tradicionalistas ainda as usam.

|

- |
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Elfir

I
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Mandam na Cidade Acima e vivem num luxo
exagerado em Amaranto, seu paldcio congelado;
l4, governam com crueldade e capricho, s6 em
beneficio préprio. Alguns largam o poder atrds
de sentido na cidade sem lei ld embaixo; outros
vdo atrds de segredos sombrios ouvidos em
saldes perfumados. Dizem que esticam a vida sem
limite com rituais e cirurgias estranhas. Quem
desce sabe que perde toda a autoridade ao
passar por Detricto, e a maioria ja se acostumou:
o Coragdo ndo faz distingdo entre ninguém.

— B UL -

RESPONDA A UMA

e \/océ continua usando sua mdscara. Como ela é, e
por que vocé ndo a tira?

“ NA FICHA - DE ONDE VOCE VEM

e Um vexame social desastroso arruinou o nome da
sua familia. O que fizeram?

e \océ se apega a um luxo que mantém seu
equilibrio: um hdabito, um jeito de se vestir, uma
droga, ou algo assim. Qual &?

Como se chamam: Uma sequéncia de imagens
poéticas, quase um haicai. No dia a dia se usa s6
um pedaco: Cinza-Sobre-a-Neve vira Cinza. Os
marcados com * sdo exemplos do livro.

CRIANDO SEU ENTRANHADOR HEART MESTRESAVETA.COM
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Elfir

NOMES (ELFIR NAO TEM GENERO) (~ wi ricn - wone) -
NOMES NOMES
Colhe-o-Coracio-Partido-da-Primavera® Pérola-no-Pulso-do-Rio

| Cinza-Sobre-a-Neve® Garga-Sob-a-Chuva-Fina
Os-Fiéis-Incontiveis® Ambar-Guarda-a-Vespa
Tinta-Inunda-a-Veia® Siléncio-Depois-do-Trovao
Orvalho-Sobre-a-Lamina Pétala-no-Pogo-Escuro
Lua-Afoga-o-Lirio Vela-Diante-do-Espelho
Sal-na-Ultima-Rosa Brasa-no-Fundo-da-Taga
Sino-Quebrado-ao-Entardecer Neve-Cobre-a-Espada
Fumaca-Entre-os-Juncos Folha-Cai-no-Lago-Parado
Geada-no-Beiral Ferrugem-no-Portdo-de-Ouro
— — . ]
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PASSO 1 - ANCESTRALIDADE

Gnoll

Vém do sul e vivem em guerra contra os elfir; como sao
proibidos em Pindculo, muitos se escondem na Cidade
Abaixo.

“~ NA FICHA - ANCESTRALIDADE

Como parecem: Corpo inteiro coberto de pelagem e
cabeca de hiena. Alguns cultivam um visual ameagador de
propdsito; a maioria se apresenta sem essa pose. 1

— — _— e
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Gnoll
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Vém do sul e vivem em guerra contra os elfir;
como sdo proibidos em Pindculo, muitos se
escondem na Cidade Abaixo. Seu império, com
capital em Al'Mard, cresceu sobre um saber
avangado de demonologia e mecénica, e contam
histérias de djinni presos em esferas de latdo
movendo maquinas estranhas. No fundo do
Coracdo, onde as realidades ficam finas, fazem
milagres de mecanocultismo, e maquinas antigas
zumbem escondidas a espera de quem as ache. A
fama de guerreiros ferozes €, em boa parte,
propaganda elfir: ndo sdo mais violentos que os
outros povos. Alguns exploram essa imagem e se
fazem assustadores; a maioria sé quer paz.

RESPONDA A UMA

e Vocé desceu ao Coracdo atrds de algo
especifico. Veio com uma equipe ou por conta
propria, e achou o que buscava?

“ NA FICHA - DE ONDE VOCE VEM

e Vocé escapou de Pindculo: prisioneiro de guerra
em fuga, refugiado ou agente em misséo secreta.
Do que mais sente falta na superficie?

e Sua terra natal & aqui embaixo. Que imagem vocé
cultiva para impressionar, surpreender ou
intimidar os outros?

Como se chamam: Nome do Oriente Médio, da
terra natal, ou a tradugdo dele para a lingua
local, com dois substantivos juntos. Os marcados
com * sdo exemplos do livro.

- — e — —_—
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Gnoll

Madeira-de-Breu®

Olho-Vermelho*®

I’
W

CRIANDO SEU ENTRANHADOR

NOMES (~ na FICHA -

MASCULINOS FEMININOS
Brakesh* Ahkoura*
Rahman® Nazira

Dris¥ Samira
Majyd* Layla

Kadeem Farida

Tarik Zaynab
Hakim Amira

Yussef Vidro-de-Rosa*

Ferro-de-Lua

Cinza-de-Tamara

S

HEART MESTRESAVETA.COM
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16


https://mestresaveta.com/?utm_source=livreto-heart&utm_medium=pdf&utm_campaign=materiais

PASSO 2 DE 8

Por que vocé desceu

O chamado é a obsessdo que te leva cada vez mais
fundo.

Cada um traz uma habilidade bésica, uma lista de marcos

para avangar e perguntas que amarram vVOocé ao grupo.
Toque num para ver.

“ NA FICHA - CHAMADO

e = e

Aventura Cardicanto

$ € 0S 0ITO PASSOS
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PASSO 2 - CHAMADO

Aventura

Vocé desceu atrds de perigo, emogdo e de uma vida que
valha virar lenda.

“~ NA FICHA - CHAMADO

Como parece: Uma figura de silhueta ousada na beira de
um abismo vermelho, cachecol colorido ao vento, pronta
para saltar. Ao fundo, pessoas de um reflagio erguem
canecas em sua homenagem.

A vida na superficie ficou sem graga para vocé. No
Coragdo, onde nem as leis da sociedade nem as da
natureza valem muito, vocé enfim pode ser quem é. Vocé
quer feitos grandes, nome conhecido e historias contadas
nas tavernas. Corre para o perigo porque é ld que se sente
vivo.

e — ~ —

ﬁg“ € 0S 0ITO PASSOS € 0S CHAMADOS PROXIMA: CARDICANTO -
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PASSO 2 - CHAMADO

Cardicanto

Os sonhos com o Corag¢do chamaram vocé, e vocé desce

cada vez mais fundo atrds de revelacées.

— ———

“~ NA FICHA - CHAMADO

Como parece: Uma pessoa adormecida, flutuando sobre um
abismo carmesim que pulsa como um érgdo vivo, com raizes
vermelhas subindo até seu peito. Os olhos, embora
fechados, parecem ver.

Hd4 anos vocé sonha com um paraiso vermelho e dmido que
brilha ld embaixo. Esses lampejos de saber deixaram vocé
meio louco, o bastante para mergulhar no labirinto da
Cidade Abaixo atras de verdades mais profundas. O
Coragdo parece reconhecer vocé, e vocé quer entender o
motivo. Seu caminho termina em fusdo com ele ou em
ruptura.

I’
W
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PASSO 2 - CHAMADO

Forcado

Vocé ndo queria descer ao Coragdo, mas alguém obriga
vocé, e vocé cumpre as ordens como pode.

-

“~ NA FICHA - CHAMADO

Como parece: Uma figura curvada presa por uma corrente
que sobe até maos invisiveis no alto, com um selo de ferro
marcado no peito. A outra méao, escondida, segura uma
faca.

Vocé é prisioneiro, iniciado de um culto ou vitima de
chantagem. Seus mestres tém poder sobre vocé e mandam
vocé para baixo com tarefas. Vocé obedece, se rebela as
escondidas ou usa o nome deles em proveito préprio. No
fim, ou se livea deles ou se vinga.

‘% € 0S 0ITO PASSOS € 0S CHAMADOS PROXIMA: ILUMINAGCAO -
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PASSO 2 - CHAMADO

o ~N
Iluminacao
Vocé persegue algo impossivel, e os pedagos do saber de
que precisa estdo no Coragdo.

r [~ NA FICHA - CHAMADO

Como parece: Uma estudiosa de olhar febril, lente de
aumento na méo, cercada de livros abertos e anotagdes,
iluminada por um brilho vermelho que vem de uma fenda no
chdo. Ao fundo, uma torre misteriosa se ergue na

| escuriddo.

Todo mundo disse que seu projeto era impossivel, e vocé
nunca ligou para isso. Vocé caga segredos enterrados no
fundo da terra, certo de que o Coragdo tem as respostas
que procura. Pagard o precgo que for para obté-las. No fim,
ou usa o segredo final para cumprir sua tarefa, ou o destroi
para que ninguém mais o conhecga.

€ 0S 0ITO PASSOS € 0S CHAMADOS PROXIMA: PENITENTE - 21
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PASSO 2 - CHAMADO

Penitente

Vocé falhou com sua ordem, outros pagaram por isso, e

agora busca expiar a culpa pelo sacrificio.

- g -]

“~ NA FICHA - CHAMADO

Como parece: Uma figura de joelhos, com correntes
pesadas nos ombros e uma tatuagem ainda cicatrizando
que mostra seus pecados. A frente, um olho vigilante de
bronze a observa.

Por descuido, covardia ou maldade, vocé traiu a confianca
da sua ordem e causou a ela um grande mal. Tomado pela
culpa, jurou reparar o erro descendo ao Coragédo e agindo
a servigo dela. Vocé ajuda, protege, se castiga e enfrenta
os inimigos da ordem. No fim, ou alcanga o perdao de
verdade, ou trai a ordem outra vez, agora de propésito.

&3
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PASSO 3 DE 8

O que te mantém vivo

A classe dd de saida uma pericia, um dominio, um recurso
e a habilidade basica. Toque numa para conhecer.

“~ NA FICHA - CLASSE

Mortivago Narcomago Sabujo Vermissario

% © 0s 0ITO PASSOS 23



PASSO 3 - CLASSE

o
Apiarca
Ocultista que hospeda no prdprio corpo a Colmeia, uma

mente coletiva de abelhas de cristal, para impor ordem
ao caos do Coragao.

“~ NA FICHA - CLASSE

Como parece: Pessoa de postura rigida e limpa demais
para o lugar, com abelhas cristalinas cobertas de sigilos
saindo do nariz, das mangas e da gola, € manchas de favo
de cera sob a pele. Carrega ferramentas de apicultor, um |
fumigador ou um fuzil longo, € um pote de vidro com uma
rosa vermelha pulsante.

_ |
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Apiarca

O apiarca pertence a uma pequena seita que
aceitou dentro de si a Colmeia, uma consciéncia
vinda de fora deste mundo e cultivada no
Pindculo. Cento e vinte abelhas com glifos
subiram pelo nariz dele e trocaram érgéos por
réplicas de cera, e desde entéo a loucura escoa
dele para o enxame. Seu poder é magia de ordem
e caos: estabilizar a sorte, consertar o que
quebra, blindar o corpo com cera. Numa
entranha, ele manda o enxame atacar, enxerga
pelos olhos das abelhas e trata o Coragdo como
uma praga a ser contida.

I’
W
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PASSO 3 - CLASSE

Bruxuleante

Portador de uma doenga do sangue que o prende ao
Coragdo, dd magia visceral e esconde uma forma
verdadeira monstruosa.

“~ NA FICHA - CLASSE

Como parece: Figura de ar aristocratico e decadente, com
lenco de seda puido e joias gastas, veias escuras saltando

sob a pele pdlida. Por trds, sugira a forma verdadeira como
um borrdo de silhuetas animais sobrepostas, um horror que
parece trocar de quadro como num zootrépio. |

S S
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Bruxuleante

L_
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Bruxuleantes carregam uma doenga que corre no
sangue e amarra a pessoa a Cidade Abaixo,
tornando-a parte de algo maior. Cada cepa tem
linhagem e histéria préprias, passadas de mestre
para discipulo hd séculos, e quem a carrega é
tratado ao mesmo tempo como nobre e como
enviado do Préprio Coracgdo. O centro desse
povo ¢ Sagra, uma vila decadente dentro de uma
catedral queimada. Numa entranha, o
bruxuleante troca estresse por poder com o
Crisol, conjura feiticos de sangue e, quando a
coisa aperta, assume sua forma verdadeira de
horror bestial.

- —

_
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PASSO 3 - CLASSE

Carnilice

Cac¢adora que muda de forma e come a carne das
presas, ou qualquer coisa ao alcance, para tomar o
poder delas.

“~ NA FICHA - CLASSE

Como parece: Cacadora de aparéncia selvagem, com
chifres tortos, olhos totalmente negros e pele marcada de
cicatrizes e suturas de tripa, vestindo amuletos de osso.
Traz faca de caca e cutelo ou um arco enorme, e um
coracdo ainda pulsante pendurado no cinto.

—_— -
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Carnifice

Carnifices sdo gente das margens que nédo
suporta o jugo da civilizacdo e fez do Coragédo
sua casa; s@o as primeiras a pisar em cada
camara nova da Cidade Abaixo. O corpo delas
muda: algumas buscam isso com cirurgias ou
comendo feras do Coracdo, outras resistem, mas
o Coragdo as refaz de qualquer jeito, com
chifres, olhos negros e sentidos estranhos. O
poder vem de comer: cada recurso devorado
empresta seus dominios, e quanto mais fundo elas
descem, mais resistentes ficam. Numa entranha,
séo o guia do grupo, a rastreadora e a fera da
linha de frente.

I
W
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PASSO 3 - CLASSE

Herege

Devoto da Lua Abaixo, a face subterrdnea da deusa
Damnou, que converte a fé em milagres estranhos.

“~ NA FICHA - CLASSE

Como parece: Drow ou convertido coberto de simbolos
proibidos: joias com olhos, correntes sagradas que lembram
as amarras da deusa, piercings de prata lunar e livros de
escrituras pendurados. Carrega uma vela de chama
prateada e, conforme a escolha, um braseiro de
pinacarvdo, um cajado ou pistola e lamina.

&3
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Herege

A

—~—— —~————

Ha dois séculos a Igreja da Lua foi banida da
Cidade Acima; os fiéis fugiram para o Coragédo e
l& encontraram uma comunhdo mais funda com
Damnou, a deusa da lua tripartida dos drow.
Vocé herdou essa fé dos refugiados ou se
converteu ha pouco, e tira seu poder da devogao
e dos segredos das rainhas que vivem nas
profundezas. Na entranha, vocé é o sacerdote do
grupo: cura feridas do corpo e da mente,
protege os aliados, fareja mentiras e, quando
precisa, empunha a furia da deusa por meio de
juramentos.

_ - S
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PASSO 3 - CLASSE

Incarnadino

Devedor tdao afundado que Incarne, o Deus Escarlate da
Divida, tomou sua alma e o marcou como seu clérigo.

- o - T
“~ NA FICHA - CLASSE

Como parece: Figura endividada e esvaziada, com uma
marca a ferro no peito sobre o coracdo e uma alianga de 1
casamento de segunda méo. Quando se paramenta, veste os
| trajes sagrados de Incarne cobertos de simbolos, livros-
razdo e moedas recém-cunhadas, com uma ldmina de
gancho a cintura.
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Incarnadino

Vocé pegou tanto emprestado, de dinheiro a
tempo e confianga, que chamou a atengdo de
Incarne; um dia acordou e sua vida tinha sido
repartida entre credores invisiveis: casa, bens,
lembrancgas, parentes e até sentimentos. Ficou s6
uma marca a ferro sobre o coragdo, e com ela
poderes para enrolar os outros em divida. Veio
ao Coragdo atrds de sentido, fortuna ou
esquecimento. Na entranha, vocé negocia, rouba,
apunhala pelas costas, manipula a sorte
guardando dados para depois e faz crescer uma
rede de santudrios do seu deus.

S _ _ S
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PASSO 3 - CLASSE

Mortivago

Alguém que morreu, ndo ficou morto e agora anda entre
0s vivos e os mortos acompanhado da prépria morte.

“~ NA FICHA - CLASSE

Como parece: Pessoa marcada por ja ter morrido, sempre
seguida por uma figura espectral, a prépria morte, cuja
aparéncia o jogador define. Leva uma sacola de dentes
curiosos, trajes e fumacga rituais e, conforme a escolha, um
fuzil de caca, um montante ou uma ladmina ritualistica.

—
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Mortivago

A morte sempre o fascinou, como cultista,
estudioso, tedlogo ou assassino, mas tudo mudou
quando vocé morreu de verdade e, por vontade,
sorte ou trapaga, voltou. Sua alma rasgada
permite passar das terras dos vivos para as dos
mortos com relativa facilidade, e a morte que
ndo o levou o segue como uma companheira
ciumenta, contando segredos do além enquanto
vocé dorme. Na entranha, vocé abre caminho
pelo Cinza, o espacgo entre os mundos, vé ecos do
passado, caga presas marcadas e deixa sua
morte proteger vocé quando o golpe é grave.
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PASSO 3 - CLASSE

Narcomago

Mago viciado em poder roubado de entidades colossais
que dormem sob a cidade.

“~ NA FICHA - CLASSE

Como parece: Figura magra e febril, com olhos injetados,
pele marcada por tatuagens de tinta escura e roupas
remendadas cheias de bolsos com frascos e amuletos. Méos
manchadas de tinta amaldigoada, as vezes cercadas de
chamas, dgua salgada ou ar em redemoinho.

L _

fi‘éj‘ € 0S 0ITO PASSOS © AS CLASSES PROXIMA: SABUJO -

36



Narcomago

Vocé ja praticava magia na Cidade Acima, mas |4
ela é s6 uma sombra do que o Coragdo oferece.
Aqui embaixo vocé liga a propria mente aos
sonhos de seres quase divinos adormecidos e
desvia para si um pouco da forga deles; seus
feiticos sdo costurados com restos de sonhos,
pedacos de nomes verdadeiros e delirios. Esse
poder vicia, e a loucura faz parte do preco, a
ponto de sanidade, segurancga e reputagdo
ficarem em segundo plano. Numa entranha, vocé
é quem conjura: fareja magia, queima, afoga ou
encanta inimigos e troca recursos ocultistas por
protegcdo enquanto a mente se desgasta.

—_— —
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PASSO 3 - CLASSE

Sabujo

Policial mercendrio do 83° Regimento, preso a origem
amaldicoada da tropa.

("~ NA FICHA - CLASSE )

Como parece: Soldado cansado de sobretudo militar
pesado e surrado, com um distintivo gravado com o nome
de outra pessoa preso ao peito. Fuzil ou cassetete na méo,
garrafa no bolso e armas cheias de marcas de contagem.
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Sabujo

Ha& muito tempo, o 33° Regimento desceu para
tentar pacificar o Coracdo; dos quase
novecentos soldados, trezentos sobreviveram, e
para salva-los os oficiais fizeram algo terrivel.
Restaram trezentos distintivos, cada um com o
nome do herdi original, e quem ganha ou rouba
um deles vira Sabujo, protetor do povo fragil da
Cidade Abaixo. A forga vem dos outros Sabujos e
das pessoas do Coragdo: enquanto houver alguém
vivo l&d embaixo, eles ndo podem ser destruidos.
Numa entranha, vocé é o que aguenta pancada,
rastreia, intimida, protege os aliados e prepara
O grupo para a proéxima briga.
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PASSO 3 - CLASSE

Vermissario

Cavaleiro de armadura motorizada que percorre a
Vermissiana, uma rede ferrovidria amaldicoada.

—

[~ NA FICHA - CLASSE

Como parece: Cavaleiro em armadura remendada de
chapas de vagao, rebites, cabos e valvulas de vapor, com

simbolos de antigas companhias ferrovidrias e nomes de
estacdes gravados. Martelo pneumatico, espada de sucata
ou escudo feito de porta de aco, e ds vezes uma mascara
de gds e lentes estranhas.

23

€ 0S 0ITO PASSOS © AS CLASSES PASSOS 4 A 8 -~

40



Vermissario

———

A Vermissiana é um metrd secular que a Cidade
Acima construiu e alimentou com a energia do
Coragdo, o que deixou tuneis e estagdes
estranhos para sempre; ele nunca chegou a
abrir. Os vermissdrios vivem nesse espago entre
mundos, estudam a realidade parasita e
protegem quem encontram por l&4. Vestem
armaduras motorizadas feitas de pecas de trem,
cada uma dnica, com controles que s6 o dono
entende e os nomes dos sitios que descobriu
gravados no metal. Numa entranha, vocé guia o
grupo, abre caminho, protege os aliados com o
corpo e queima recursos tecnolégicos para
consertar a armadura e virar o jogo.

L -

I’
W

CRIANDO SEU ENTRANHADOR - HEART MESTRESAVETA.COM € 0S 0ITO PASSOS

_—

© AS CLASSES

PASSOS 4 A 8 -~

41


https://mestresaveta.com/?utm_source=livreto-heart&utm_medium=pdf&utm_campaign=materiais

PASSO0S 4 A 8

E agora, quem € voce?

Os ultimos passos sdo rdpidos. E a ficha come¢a quase
em branco: o Coragdo preenche o resto.

—

f
&%

1

Passo 4 - Uma habilidade maior e trés menores
Da lista da sua classe, no liveo. As que déo pericia ou
dominio somam um D10 ao seu pool de dados.

Passo 5 - O equipamento
Uma das opgées da sua classe, com o dado de estresse
que ela causa e os rétulos entre parénteses.

Passo 6 - Dois marcos para a primeira sessio

Da lista do seu chamado. Conte ao mestre quais séo: ele
traz a chance de cumpri-los. No fim de cada sessdo vocé
escolhe os proximos.

e —— — —
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E

agora, quem € vocé?
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% Passo 7. As perguntas do chamado

Responda as que sdo s6 suas. As que envolvem
outro personagem ficam para a mesa: jogadas

como flashback, viram amizades, dividas e

desconfiangas do grupo. i

5 Passo 8Os iltimos detalhes
Nome, aparéncia numa frase, o jeito de agir
e, se quiser, um retrato. Tragos largos
bastam; o resto aparece jogando.

COMECA EM BRANCO

e Estresse em zero.

e Protegdo sé a que a classe, o chamado ou o
equipamento derem.

e Trpaumas, nenhum. Ainda.

* Vinculos, conexdes e assombros vazios: o
Coragdo preenche.

I
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PRONTO PARA DESCER?

Linhas e Véus combinados com a mesa.

Perguntas individuais respondidas.

Perguntas de grupo guardadas para jogar junto.

Dois marcos avisados ao mestre.

As regras completas estdao no liveo Heart: a
Cidade Abaixo, da New Order. Noticias, colas e
a nossa campanha ficam no portal do Mestre
Saveta.
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Nos vemos la embaixo

As regras completas estdo no livro Heart: a Cidade Abaixo, da
New Order. Noticias, colas e a nossa campanha ficam no
portal.

O portal Noticias
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