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—— DE ONDE VOCE VEM A
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O que o Coracio ja sabe de vocé

Mestre Saveta
MESTRESAVETA.COM

A pergunta da sua ancestralidade, e a sua resposta.

Vocé escapou de Pindculo: prisioneiro de guerra em fuga, refugiado
ou agente em missd@o secreta. Do que mais sente falta na
superficie?

Prisioneira de guerra em fuga. Sente falta do céu aberto... e
ndo se acha digna dele. Desde a noite do templo, Nazira ndo
olha para cima.

|

POR QUE VOCE DESCEy ——

As perguntas do seu chamado que sdo s6 suas, e as respostas.

O que diferencia sua ordem das outras parecidas?

A Igreja da Lua Abaixo perdoa quem a feriu. Foi assim que
Nazira entrou: de joelhos, cheirando a fumaga, esperando a
lamina. Recebeu uma vela. E isso que ela néo entende... e é por
isso que ela fica.

Que marcas das suas falhas estdo a vista na Cidade Abaixo?
As ruinas negras de um templo na borda de Pindculo, onde até
hoje ninguém acende vela. Nazira carrega no pescogo uma
lasca da porta. Toda noite, passa o dedo na madeira queimada
e reza os nomes que sabe. Ainda faltam muitos.

.
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— PARAO EPISODIO O

.

——N

As perguntas que envolvem outro entranhador. Anote aqui; elas se
respondem na mesa, em flashback.

Essa pessoa estava & quando vocé traiu sua ordem. Qual foi o
papel dela? (Escolha outro entranhador.)

Para vocé, essa pessoa é um modelo de vida. De onde veio essa
admiragdo? (Escolha outro entranhador.)

—~ APARENCIA —]

Como a mesa te enxerga: o corpo, a roupa e um detalhe que ninguém
esquece.

Cabega de hiena, pelagem chamuscada em manchas que nunca
mais cresceram. Piercings de prata lunar nas orelhas, simbolos
proibidos pintados no pelo e joias em forma de olho, que
parecem vigiar quem a encara. Correntes pesadas cruzam o
peito e os bragos; ela néo tira nem para dormir. Na méo, o
braseiro. No pescogo, a lasca da porta. Nos olhos, sempre
baixos, alguma coisa ainda queimando.

—

VINCULOS e .

No mdximo trés. Ao visitar um vinculo, passe até 1D8 de estresse para
ele.

QUEM OU O QUE, E ONDE ESTRESSE

e\

CONEXOES —

Entranhas que o grupo ja abriu: a préxima viagem por elas fica mais
facil.

—

N
Sem assombro, Eco e Sorte ndo se curam. Cada uso é uma marca; com seis, o dado de recuperagdo sobe um passo.
PONTO DE REFERENCIA 0 ASSOMBRO RECUPERA MARCAS
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Mestre Saveta

0 que VOCé anota pelo caminho MESTRESAVETA.COM

ANOTACOES

Nomes, lugares, dividas, rumores.

4—A$ Y o N
O TESTE Monte o pool de dados: 1D10, mais 1D10 pela pericia, pelo dominio e pela maestria que servirem. Arriscada

tira o maior dado; Perigosa, os dois maiores. Vale o maior que sobrar. Pool zerado: role 1D10 seco, e s6 o 10
salva, pela metade.

O RESULTADO 1 falha critica, estresse em dobro  2-5 falha, sofra estresse  6-7 consegue, mas sofre estresse
8-9 consegue 10 critico, o estresse causado sobe um passo

O TRAUMA A cada estresse sofrido, o mestre rola 1D12 contra o estresse total. Maior, nada. Igual ou menor: de 1 a 6,
trauma Menor; de 7 a 12, trauma Maior. Dois Maiores podem virar um Critico, e o Critico encerra a histéria da
personagem.

Ma}ns. Heart,em portugués, no portal do Mestr.e Savetg
Noticias, colas de mesa e a série da nossa campanha na Cidade Abaixo.

Ficha criada pelo Mestre Saveta para a mesa de Heart. Pode imprimir, copiar e Heart ©® Rowan, Rook and Decard - edicdo brasileira

passar adiante. New Order
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