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Mestre Saveta

0 que o Cora?ﬁo i&i sabe de vocé MESTRESAVETA.COM

—— DE ONDE VOCE VEM A POR QUE VOCE DESCEy ——

A pergunta da sua ancestralidade, e a sua resposta. As perguntas do seu chamado que sdo sé suas, e as respostas.

Vocé chegou dos Reinos Orientais a Pindculo sem nada além da P < Quem (ou o qué) manda em vocé&?

Q . .
roupa e de um sonho de aventura e lucro. O que deu errado? A Corte Geleste. Uma coisa enorme que dorme debaixo do

Distrito Alto e sonha com banquetes que nunca acabam. Xanthe

Nada. Esse é o problema. Numa Gnica noite na Manticora, nunca a viu. 86 ouve a masica.

Xanthe ganhou tudo o que tinha vindo buscar: dinheiro, fama, um

camarote com vista para o Distrito Alto. Deu tdo certo que, 1& O que seus mestres desejam?

pelas quatro da manhé, ela assinou um papel que ninguém leu... Festa. Em todo lugar, o tempo todo, até o mundo inteiro

nem ela. esquecer de acordar.
Como seus mestres mantém vocé sob controle?
Se passar trés noites sem festa, os sonhos da Corte entram
pelos ouvidos dela e ndo saem mais. Ela ja tentou uma vez. Na
segunda noite, pediu para morrer. Na terceira, estava
dangando.
Como seus mestres fazem contato com vocé?
Uma musica que s6 ela escuta. Sempre um pouco mais alta que
ontem.

—_——

— PARA O EPISODIO O — APARENCIA —]

As perguntas que envolvem outro entranhador. Anote aqui; elas se Como a mesa te enxerga: o corpo, a roupa e um detalhe que ninguém
respondem na mesa, em flashback. esquece.

Outro entranhador também jé teve contato com os seus Magra e febril, olhos injetados e um sorriso de quem ainda néo
mestres. Que ligagdo existe entre eles? (Escolha outro foi dormir. Tatuagens de tinta escura sobem pelos bragos como
entranhador.) convites. Veste o que sobrou de um vestido de festa: rasgado,

bordado, com purpurina misturada a sangue seco. Onde ela
chega, alguém comega a bater o pé no ritmo... e ninguém sabe
dizer qual musica estd tocando.

L —

VINCULOS D R, — AN —\ CONEXOES —

No mdximo trés. Ao visitar um vinculo, passe até 1D8 de estresse para Entranhas que o grupo jd abriu: a préxima viagem por elas fica mais
‘ ele. facil.
QUEM OU O QUE, E ONDE ESTRESSE

)—\/ NV
—— ASSOMBROS CONHECIDOS —

P

Sem assombro, Eco e Sorte ndo se curam. Cada uso é uma marca; com seis, o dado de recuperagdo sobe um passo.

PONTO DE REFERENCIA 0 ASSOMBRO RECUPERA MARCAS

OOooOoonO
[
poooon
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0 que VOCé anota pelo caminho MESTRESAVETA.COM

ANOTACOES

Nomes, lugares, dividas, rumores.

4—A$ Y o N
O TESTE Monte o pool de dados: 1D10, mais 1D10 pela pericia, pelo dominio e pela maestria que servirem. Arriscada

tira o maior dado; Perigosa, os dois maiores. Vale o maior que sobrar. Pool zerado: role 1D10 seco, e s6 o 10
salva, pela metade.

O RESULTADO 1 falha critica, estresse em dobro  2-5 falha, sofra estresse  6-7 consegue, mas sofre estresse
8-9 consegue 10 critico, o estresse causado sobe um passo

O TRAUMA A cada estresse sofrido, o mestre rola 1D12 contra o estresse total. Maior, nada. Igual ou menor: de 1 a 6,
trauma Menor; de 7 a 12, trauma Maior. Dois Maiores podem virar um Critico, e o Critico encerra a histéria da
personagem.

Ma}ns. Heart,em portugués, no portal do Mestr.e Savetg
Noticias, colas de mesa e a série da nossa campanha na Cidade Abaixo.

Ficha criada pelo Mestre Saveta para a mesa de Heart. Pode imprimir, copiar e Heart ©® Rowan, Rook and Decard - edicdo brasileira

passar adiante. New Order
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