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EQUIPAMENTO
ITEM DADO
Faca de caga (Matar) 1D6
Amuletos e suturas de tripa (Consertar Sangue) 1D6
BUGIGANGAS
Trangado de barbante cheio de nés que retrata sua avé

Coletanea de contos de fadas sinistros

ITEM DO CHAMADO

Caderno de sonhos com mapas vistos dormindo
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DA CLASSE - BASICAS

Corasangue

O banquete vermelho

DO CHAMADO - BASICA

No Sangue

MAIOR

Estirpe quimérica

MENORES

Receptdculo

Garras dilacerantes

Metabolismo sinistro

AVANCOS - O QUE O CORACAO TE DER

DERRADEIRA
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0O TRAUMA E O QUE ELE

FAZ RESISTENCIA MEN . MAT.
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RECURSOS

RECURSO E O QUE ELE TEM DE

ESPECIAL DADO DOMINIO

Coragdo de fera

recém-arrancado (ainda pulsa) 1D6 Selvagem
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O que o Coracio ja sabe de vocé

Mestre Saveta
MESTRESAVETA.COM

—— DE ONDE VOCE VEM A

A pergunta da sua ancestralidade, e a sua resposta.

Sua terra natal é aqui embaixo. Que imagem vocé cultiva para
impressionar, surpreender ou intimidar os outros?

Nenhuma. Yussef nasceu nos tineis debaixo de Detricto, filho de
refugiados do sul, e nunca precisou fingir ser fera. O Coragdo
cuida disso por ele: a cada semana nasce um chifre, um dente,
uma mancha. Quem cruza com ele pela primeira vez recua.
Quem cruza pela segunda... recua mais.

|

POR QUE VOCE DESCEy ——

As perguntas do seu chamado que sdo s6 suas, e as respostas.

Cite trés coisas que voltam sempre nos seus sonhos.

Uma porta de carne que respira. A avé, cantando na lingua do
sul uma cangdo que ele nunca aprendeu. E uma hiena sem pele
que o chama pelo nome... pelo nome verdadeiro, que nem ele
conhece.

Que sinais vocé observa para saber em que ponto o poder do
Coragdo é maior?

Quando os dentes cogam. Quando o sangue fica doce na boca.
Quando as paredes param de parecer paredes.

O elo com o Coragdo deixou uma marca em vocé. Como ela
aparece?

Uma faixa de pelagem vermelha, Gmida ao toque, que desce da
nuca até o peito. Cresce um pouco a cada descida. Yussef j&
parou de medir... os outros, ndo.
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— PARAO EPISODIO O

——N

As perguntas que envolvem outro entranhador. Anote aqui; elas se
respondem na mesa, em flashback.

Hd pouco, vocé e outro entranhador presenciaram juntos uma
visdo sobrenatural. Quem estava 4, o que houve e qual foi a
reagdo dessa pessoa? (Escolha outro entranhador.)

—~ APARENCIA —]

Como a mesa te enxerga: o corpo, a roupa e um detalhe que ninguém
esquece.

Cabega de hiena, pelagem cor de areia salpicada de manchas
escuras, e dois chifres tortos que o Coragdo fez nascer no
altimo inverno. Um olho jé ficou inteiro negro; o outro ainda
resiste. Da nuca ao peito desce a faixa de pelo vermelho-vivo.
No pescogo, amuletos de osso e suturas de tripa; no cinto, um
coragdo de fera que, ds vezes, ainda bate.
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VINCULOS

No mdximo trés. Ao visitar um vinculo, passe até 1D8 de estresse para
ele.

QUEM OU O QUE, E ONDE ESTRESSE

e\

CONEXOES —

Entranhas que o grupo ja abriu: a préxima viagem por elas fica mais
facil.
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Sem assombro, Eco e Sorte ndo se curam. Cada uso é uma marca; com seis, o dado de recuperagdo sobe um passo.
PONTO DE REFERENCIA 0 ASSOMBRO RECUPERA MARCAS
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Mestre Saveta

0 que VOCé anota pelo caminho MESTRESAVETA.COM

ANOTACOES

Nomes, lugares, dividas, rumores.

4—A$ Y o N
O TESTE Monte o pool de dados: 1D10, mais 1D10 pela pericia, pelo dominio e pela maestria que servirem. Arriscada

tira o maior dado; Perigosa, os dois maiores. Vale o maior que sobrar. Pool zerado: role 1D10 seco, e s6 o 10
salva, pela metade.

O RESULTADO 1 falha critica, estresse em dobro  2-5 falha, sofra estresse  6-7 consegue, mas sofre estresse
8-9 consegue 10 critico, o estresse causado sobe um passo

O TRAUMA A cada estresse sofrido, o mestre rola 1D12 contra o estresse total. Maior, nada. Igual ou menor: de 1 a 6,
trauma Menor; de 7 a 12, trauma Maior. Dois Maiores podem virar um Critico, e o Critico encerra a histéria da
personagem.

Ma}ns. Heart,em portugués, no portal do Mestr.e Savetg
Noticias, colas de mesa e a série da nossa campanha na Cidade Abaixo.

Ficha criada pelo Mestre Saveta para a mesa de Heart. Pode imprimir, copiar e Heart ©® Rowan, Rook and Decard - edicdo brasileira

passar adiante. New Order


https://mestresaveta.com/?utm_source=ficha-heart&utm_medium=pdf&utm_campaign=iscas
https://mestresaveta.com/?utm_source=ficha-heart&utm_medium=pdf&utm_campaign=iscas
https://mestresaveta.com/noticias/?utm_source=ficha-heart&utm_medium=pdf&utm_campaign=iscas
https://mestresaveta.com/?utm_source=ficha-heart&utm_medium=pdf&utm_campaign=iscas

	nome: Yussef
	ancestralidade: Gnoll
	chamado: Cardicanto
	classe: Carnífice
	estresse_sangue_1: Off
	estresse_sangue_2: Off
	estresse_sangue_3: Off
	estresse_sangue_4: Off
	estresse_sangue_5: Off
	estresse_sangue_6: Off
	estresse_sangue_7: Off
	estresse_sangue_8: Off
	estresse_sangue_9: Off
	estresse_sangue_10: Off
	protecao_sangue_1: Off
	protecao_sangue_2: Off
	protecao_sangue_3: Off
	protecao_sangue_4: Off
	protecao_sangue_5: Off
	estresse_mente_1: Off
	estresse_mente_2: Off
	estresse_mente_3: Off
	estresse_mente_4: Off
	estresse_mente_5: Off
	estresse_mente_6: Off
	estresse_mente_7: Off
	estresse_mente_8: Off
	estresse_mente_9: Off
	estresse_mente_10: Off
	protecao_mente_1: Off
	protecao_mente_2: Off
	protecao_mente_3: Off
	protecao_mente_4: Off
	protecao_mente_5: Off
	estresse_eco_1: Off
	estresse_eco_2: Off
	estresse_eco_3: Off
	estresse_eco_4: Off
	estresse_eco_5: Off
	estresse_eco_6: Off
	estresse_eco_7: Off
	estresse_eco_8: Off
	estresse_eco_9: Off
	estresse_eco_10: Off
	protecao_eco_1: Yes
	protecao_eco_2: Yes
	protecao_eco_3: Yes
	protecao_eco_4: Off
	protecao_eco_5: Off
	estresse_sorte_1: Off
	estresse_sorte_2: Off
	estresse_sorte_3: Off
	estresse_sorte_4: Off
	estresse_sorte_5: Off
	estresse_sorte_6: Off
	estresse_sorte_7: Off
	estresse_sorte_8: Off
	estresse_sorte_9: Off
	estresse_sorte_10: Off
	protecao_sorte_1: Off
	protecao_sorte_2: Off
	protecao_sorte_3: Off
	protecao_sorte_4: Off
	protecao_sorte_5: Off
	estresse_suprimentos_1: Off
	estresse_suprimentos_2: Off
	estresse_suprimentos_3: Off
	estresse_suprimentos_4: Off
	estresse_suprimentos_5: Off
	estresse_suprimentos_6: Off
	estresse_suprimentos_7: Off
	estresse_suprimentos_8: Off
	estresse_suprimentos_9: Off
	estresse_suprimentos_10: Off
	protecao_suprimentos_1: Off
	protecao_suprimentos_2: Off
	protecao_suprimentos_3: Off
	protecao_suprimentos_4: Off
	protecao_suprimentos_5: Off
	marco1: 
	marco2: 
	pericia_compelir: Off
	rotulo_pericia_compelir: 
	talento_pericia_compelir: 
	pericia_entranhar: Off
	rotulo_pericia_entranhar: 
	talento_pericia_entranhar: 
	pericia_discernir: Off
	rotulo_pericia_discernir: 
	talento_pericia_discernir: 
	pericia_perdurar: Yes
	rotulo_pericia_perdurar: 
	talento_pericia_perdurar: 
	pericia_evitar: Off
	rotulo_pericia_evitar: 
	talento_pericia_evitar: 
	pericia_cacar: Yes
	rotulo_pericia_cacar: 
	talento_pericia_cacar: 
	pericia_matar: Yes
	rotulo_pericia_matar: 
	talento_pericia_matar: 
	pericia_consertar: Off
	rotulo_pericia_consertar: 
	talento_pericia_consertar: 
	pericia_esgueirar: Off
	rotulo_pericia_esgueirar: 
	talento_pericia_esgueirar: 
	dominio_amaldicoado: Yes
	rotulo_dominio_amaldicoado: 
	talento_dominio_amaldicoado: 
	dominio_desolado: Off
	rotulo_dominio_desolado: 
	talento_dominio_desolado: 
	dominio_refugio: Off
	rotulo_dominio_refugio: 
	talento_dominio_refugio: 
	dominio_ocultista: Off
	rotulo_dominio_ocultista: 
	talento_dominio_ocultista: 
	dominio_religioso: Off
	rotulo_dominio_religioso: 
	talento_dominio_religioso: 
	dominio_tecnologico: Off
	rotulo_dominio_tecnologico: 
	talento_dominio_tecnologico: 
	dominio_entranhado: Off
	rotulo_dominio_entranhado: 
	talento_dominio_entranhado: 
	dominio_selvagem: Off
	rotulo_dominio_selvagem: 
	talento_dominio_selvagem: 
	equipamento_1: Faca de caça (Matar)
	equipamento_1_dado: 1D6
	equipamento_2: Amuletos e suturas de tripa (Consertar Sangue)
	equipamento_2_dado: 1D6
	equipamento_3: 
	equipamento_3_dado: 
	bugiganga_1: Trançado de barbante cheio de nós que retrata sua avó
	bugiganga_2: Coletânea de contos de fadas sinistros
	item_chamado: Caderno de sonhos com mapas vistos dormindo
	retrato: 
	hab_classe_1: Corasangue
	hab_classe_2: O banquete vermelho
	hab_chamado: No Sangue
	hab_maior: Estirpe quimérica
	hab_menor_1: Receptáculo
	hab_menor_2: Garras dilacerantes
	hab_menor_3: Metabolismo sinistro
	hab_avanco_1: 
	hab_avanco_2: 
	hab_avanco_3: 
	derradeira: 
	trauma_1: 
	trauma_1_resistencia: 
	trauma_1_menor: Off
	trauma_1_maior: Off
	trauma_2: 
	trauma_2_resistencia: 
	trauma_2_menor: Off
	trauma_2_maior: Off
	trauma_3: 
	trauma_3_resistencia: 
	trauma_3_menor: Off
	trauma_3_maior: Off
	recurso_1: Coração de fera recém-arrancado (ainda pulsa)
	recurso_1_dado: 1D6
	recurso_1_dominio: Selvagem
	recurso_2: 
	recurso_2_dado: 
	recurso_2_dominio: 
	recurso_3: 
	recurso_3_dado: 
	recurso_3_dominio: 
	pergunta_ancestralidade: Sua terra natal é aqui embaixo. Que imagem você cultiva para impressionar, surpreender ou intimidar os outros?
	resposta_ancestralidade: Nenhuma. Yussef nasceu nos túneis debaixo de Detricto, filho de refugiados do sul, e nunca precisou fingir ser fera. O Coração cuida disso por ele: a cada semana nasce um chifre, um dente, uma mancha. Quem cruza com ele pela primeira vez recua. Quem cruza pela segunda... recua mais.
	historia: Cite três coisas que voltam sempre nos seus sonhos.
Uma porta de carne que respira. A avó, cantando na língua do sul uma canção que ele nunca aprendeu. E uma hiena sem pele que o chama pelo nome... pelo nome verdadeiro, que nem ele conhece.

Que sinais você observa para saber em que ponto o poder do Coração é maior?
Quando os dentes coçam. Quando o sangue fica doce na boca. Quando as paredes param de parecer paredes.

O elo com o Coração deixou uma marca em você. Como ela aparece?
Uma faixa de pelagem vermelha, úmida ao toque, que desce da nuca até o peito. Cresce um pouco a cada descida. Yussef já parou de medir... os outros, não.
	episodio0: Há pouco, você e outro entranhador presenciaram juntos uma visão sobrenatural. Quem estava lá, o que houve e qual foi a reação dessa pessoa? (Escolha outro entranhador.)
	aparencia: Cabeça de hiena, pelagem cor de areia salpicada de manchas escuras, e dois chifres tortos que o Coração fez nascer no último inverno. Um olho já ficou inteiro negro; o outro ainda resiste. Da nuca ao peito desce a faixa de pelo vermelho-vivo. No pescoço, amuletos de osso e suturas de tripa; no cinto, um coração de fera que, às vezes, ainda bate.
	vinculo_1: 
	vinculo_1_estresse: 
	vinculo_2: 
	vinculo_2_estresse: 
	vinculo_3: 
	vinculo_3_estresse: 
	conexao_1: 
	conexao_2: 
	conexao_3: 
	assombro_1_local: 
	assombro_1: 
	assombro_1_recupera: 
	assombro_1_marca_1: Off
	assombro_1_marca_2: Off
	assombro_1_marca_3: Off
	assombro_1_marca_4: Off
	assombro_1_marca_5: Off
	assombro_1_marca_6: Off
	assombro_2_local: 
	assombro_2: 
	assombro_2_recupera: 
	assombro_2_marca_1: Off
	assombro_2_marca_2: Off
	assombro_2_marca_3: Off
	assombro_2_marca_4: Off
	assombro_2_marca_5: Off
	assombro_2_marca_6: Off
	assombro_3_local: 
	assombro_3: 
	assombro_3_recupera: 
	assombro_3_marca_1: Off
	assombro_3_marca_2: Off
	assombro_3_marca_3: Off
	assombro_3_marca_4: Off
	assombro_3_marca_5: Off
	assombro_3_marca_6: Off
	anotacoes: 


